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• étape 1: corps du sèche-cheveux

TP Full Freestyle

× Création de courbes

× Création de surfaces par extrusion

× Recherche de forme par points de contrôle

Utilisation des points de contrôle
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• étape 1: corps du sèche-cheveux – Fonctions utiles

TP Full Freestyle

Création de courbe de départ

Création de surface par extrusion

Exploitation des points de contrôle pour la modification de forme

Connection de surfaces sous contraintes de raccordement
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TP Full Freestyle

Tracé de la première courbe 
dans le plan z=0
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TP Full Freestyle

Analyse de la forme

• étape 1: corps du sèche-cheveux

Symétrie selon l’axe Ox

Symétrie selon l’axe Oy ignorée pour aisance de conception

Détermination du nombre de points de contrôle

Conditions aux limites
� Tangentes verticales aux extrémités
� Alignement des second et avant-dernier points de contrôle sur la 
verticale des premier et dernier = 4 points
� + 1 point pour degré de liberté supplémentaire 
� 5 points de contrôle au total pour représenter la courbe section
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TP Full Freestyle

Courbe crée visuellement
Par points de contrôle
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TP Full Freestyle
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TP Full Freestyle

Editer le positionnement des 
points contraints
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TP Full Freestyle

Modifier le positionnement
jusqu’à satisfaction de la forme
(F5 pour outil d’orientation de la
boussole)
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TP Full Freestyle

Créer une surface par extrusion
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TP Full Freestyle

Extimation du nombre de points
de contrôle à rajouter dans la
2ième direction v



12

TP Full Freestyle

Recherche de forme
En garantissant y=0
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TP Full Freestyle

Si recherche de symétrie dans le plan YZ :
Utiliser cette fonction dans l’onglet « Avancé » en sélectionnant le plan 
correspondant (en cliquant sur l’icône, la symétrie s’effectue d’après la 
dernière opération)
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TP Full Freestyle

Recherche de forme
En garantissant y=0 pour les 
points de contrôle des 
courbes du plan de symétrie
(éditer les coordonnées)
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TP Full Freestyle

Recherche de forme
En garantissant y=0 pour les 
points de contrôle des 
courbes du plan de symétrie
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TP Full Freestyle

Assurer la continuité en 
tangence au niveau du plan 
de symétrie (sinon raccord 
avec « bord pointu »)

Créer surfaces par extrusion
de longueur quelconques
selon Y
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TP Full Freestyle

Modifier la surface de 
référence grâce au 
« connecteur de surface »
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TP Full Freestyle

Afficher les points de 
contrôle du corps du 
sèche-cheveu

Que remarquez-vous lors 
d’une condition de 
raccord en tangence?
en contrainte?
Est-il toujours possible de 
satisfaire les conditions 
recherchées? Comment?
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TP Full Freestyle

Création du corps du 
sèche - cheveu
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• étape 2 : poignée du sèche-cheveux

TP Full Freestyle

× Création de courbes

Création de surfaces basées sur des courbes

× Balayage de courbes

× Analyse de courbures
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• étape 2 : poignée du sèche-cheveux – Fonctions utiles

TP Full Freestyle

Création de 2 courbes dans le plan
Créer les courbes définissant la poignée
Créer le profil de la poignée qui sera balayé

Exploitation des points de contrôle pour la modification de forme

Connection de surfaces sous contraintes de raccordement

“Balayage de style” pour créer la surface de la poignée
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TP Full Freestyle

Utiliser, l’orientation 
de la boussole (F5), 
directement la 
boussole et les 
icônes de la boîte à
outils « vue rapide »
pour placer 
correctement le plan 
de travail
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TP Full Freestyle

Concevez les deux 
contours de votre 
forme globale

La surface de la 
poignée peut-êtr
créée directement 
par balayage d’une 
section sur deux 
contours. Vérifiez 
que les 2 contours 
ont leurs extrémités 
sur la même valeur 
de X



24

TP Full Freestyle

Utiliser l’analyse de 
courbure pour créer 
des points 
régulièrement 
espacés sur la 
courbe 

4 doigts => 5 points 
à marquer
Entrez donc 5 pour 
la densité

Par un clic sur 
bouton droit, choisir 
l’option « garder ce 
point »
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TP Full Freestyle

Créer les courbes 
qui forment la 
poignée
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TP Full Freestyle

Activer le menu 
« Raccord de 
courbe Freestyle

Les courbes 
créant la poignée 
doivent être 
filetées

Choisir 2 points 
auxquels vous 
voulez vous 
connecter et une 
continuité en 
courbure
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TP Full Freestyle

Coupez les parties 
superflues…



28

TP Full Freestyle

…et effacez-les
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TP Full Freestyle

Créer la courbe 
dans le plan XZ 
passant par les 
deux profils déjà
créés.

Attention, pensez 
aux conditions sur 
la position des 
points de contrôle 
pour garantir un 
raccord tangent 
lors de la symétrie 
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TP Full Freestyle

Joindre tous ces 
éléments de 
courbes pour n’en 
faire qu’une en 
prévision du 
balayage 
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TP Full Freestyle

Les 3 contours 
créés servent à
créer la surface de 
la poignée 
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TP Full Freestyle

Les 3 contours 
créés servent à
créer la surface de 
la poignée 
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TP Full Freestyle

La surface issue 
du balayage peut-
être modifiée, 
déformée par ses 
points de contrôle 
pour l’ajuster à la 
forme souhaitée 
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TP Full Freestyle

Fin étape 2 :
La poignée du 
sèche-
cheveu…ou du 
mégaphone 
burlesque est en 
place
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• étape 3 : Demi-objet total

TP Full Freestyle

× Création de courbes sur surfaces

Connexion de surfaces

× Surfaces accessoires

× Connexion de surfaces
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• étape 3 : Demi-objet total – Fonctions utiles

TP Full Freestyle

Création courbe sur surface

Couper la surface du corps principal par la courbe

Extruder la courbe pour créer la gaine du fil électrique

Créer la section de la gaine du fil électrique

Connecter le corps principal avec la poignée

Déplacer ses points de contrôle pour obtenir la forme souhaitée

Connecter la poignée à la gaine
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TP Full Freestyle

La connexion de 
la poignée avec le 
corps est faite le 
long d’une ligne 
conçue 
directement sur la 
surface du corps

Toujours pareil :
Pensez à la 
condition sur les 
points de contrôle 
pour garantir la 
tangence lors de 
la symétrie
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TP Full Freestyle

Enlever la partie 
inutile de la 
surface du corps
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TP Full Freestyle

Connecter les 
surfaces du corps 
et de la poignée
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TP Full Freestyle

Placez-vous dans 
le bon plan.
Créer une courbe 
section pour la 
gaine du fil.
Assurer une 
condition de 
tangence pour la 
symétrie



41

TP Full Freestyle

Faire une surface 
d’extrusion à partir 
de ce profil
Déplacer-la à
l’aide de ses 
points de contrôle



42

TP Full Freestyle

…Déplacer-la à
l’aide de ses 
points de contrôle
Jusqu’àl’endroit
souhaité
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TP Full Freestyle

Connecter les 
deux surfaces par 
l’outil « Raccord 
de surface 
freestyle »
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TP Full Freestyle

Fin de l’étape 3 :
Réalisation de la 
coque extérieure 
du sèche-cheveu
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• étape 4 : Objet total

TP Full Freestyle

× Création de surfaces par symétrie

Opérations et déformations globales de surfaces 

× Modification générale de l’objet

× Contrôle de la qualité du résultat
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• étape 4 : Objet total – Fonctions utiles

TP Full Freestyle

Créer l’épaisseur de la coque

Créer les surfaces symétriques

Déformation globale
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TP Full Freestyle

La surface de 
balayage est un 
élément multi-
cellule qui n’est 
pas directement 
utilisable par la 
fonction 
« Déformation 
globale ». Il faut 
transformer cette 
entité => 
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TP Full Freestyle

Le modèle entier 
est modifiable 
avec la fonction 
« Déformation 
globale ». La 
déformation est 
définie sur un 
plan. Augmenter 
le nombre de 
points de contrôle 
pour une meilleure 
maîtrise de la 
déformation.
Préserver les 
tangentes pour la 
symétrie
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TP Full Freestyle

Le modèle entier 
est modifiable 
avec la fonction 
« Déformation 
globale ». La 
déformation est 
définie sur un 
plan. Augmenter 
le nombre de 
points de contrôle 
pour une meilleure 
maîtrise de la 
déformation.
Préserver les 
tangentes pour la 
symétrie
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TP Full Freestyle

Créer l’épaisseur 
de la coque en 
gardant l’originale

La distance de 
compensation 
peut-être 
constante ou 
variable. Si 
plusieurs surfaces 
sont choisies, 
seulement une 
épaisseur 
constante est 
possible
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TP Full Freestyle

Créer des 
surfaces de 
raccordement 
entre l’intérieur et 
l’extérieur (où
c’est 
nécessaire…)
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TP Full Freestyle

Sélectionner 
toutes les 
surfaces et faire le 
symétrique
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TP Full Freestyle

Objet complet.
Vérification de la 
continuité par 
l’analyse de 
connexion des 
surfaces
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TP Full Freestyle

Analyse des courbures : souligne plutôt les défauts locaux

• étape 5 : Objet total – Vérification de la qualité des surfaces 

Analyse par lignes de reflets (isotopes, texture…) : souligne 
plutôt les défauts globaux

Analyse des connections de surfaces :


